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iBienvenidos a la primera ediciéon de Isla Aventura! Nos llena de ilusién
que formen parte de este nuevo proyecto, un campamento Unico en
Tenerife que convertira las vacaciones de sus hijos e hijas en una
auténtica expedicion.

Hemos disefniado un programa especial para que cada participante viva
experiencias inolvidables: deporte, tecnologia, naturaleza, cultura
canaria y mucha diversién. Isla Aventura es un espacio educativo y
lddico donde los niflos y jovenes se convierten en exploradores,
desarrollando valores como el compaferismo, la creatividad y el
liderazgo, mientras disfrutan de unas vacaciones diferentes.

Nuestro equipo de profesionales, con amplia experiencia en educacién,
deporte y tecnologia, estara siempre al lado de los aventureros,
garantizando un entorno seguro, respetuoso y lleno de alegria. Durante
varias semanas, los nifos y ninas serdn protagonistas de una travesia
que combina actividades deportivas, talleres de robdtica vy
programacion, artesania, juegos de cooperacién y actividades acuaticas
en el Parque Maritimo de Santa Cruz de Tenerife.

Ademas, cuidaremos cada detalle del dia a dia: desde la organizacion
de grupos reducidos y el acompafnamiento cercano de nuestros
monitores, hasta el servicio de comedor con menus equilibrados y
adaptados a las necesidades de cada participante.

En Isla Aventura creemos que las vacaciones deben ser una
oportunidad para descubrir pasiones, superar retos y crecer en
comunidad. Por eso, celebramos que ustedes hayan decidido
embarcarse con nosotros en este primer viaje.

A continuacién, encontrardan la propuesta detallada de nuestro
campamento, pensada para que cada niflo y nifa se sienta parte de una
gran tripulacion.

iGracias por confiar en Isla Aventuray enhorabuena por formar parte de
esta primera expedicién!
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El Parque Maritimo de Santa Cruz y sus alrededores nos brindan un escenario Unico para
desarrollar el campamento Isla Aventura. Se trata de un entorno seguro, amplio y lleno de
posibilidades, gue combina zonas indoor adaptadas para talleres con espacios al aire libre,
culturales y naturales que enriquecen la experiencia.

INSTaLaCioNes DeL PaRQYEe MaRITiME

Aulas y salas multiusos

Espacios climatizados y versatiles que transformamos en talleres
de robdtica, programacién, manualidades y actividades creativas.

Zonas cubiertas de reunion

Perfectas para dindmicas de grupo, juegos de légica y sesiones de
relajacion o mindfulness.

ENTQRNE Y ESPaCias aLepaNas

Cada instalacion y espacio se integra dentro de la narrativa del campamento, de manera que
los nifos y nifas no solo “visitan” un lugar, sino que lo convierten en parte del mapa de la
expedicion. Todo ello con la seguridad de contar con un equipo de profesionales y monitores
gue acompafan en cada momento, garantizando un ambiente cuidado, dindmico y
motivador.




HORARIAS

Los diferentes servicios del Campamento Isla Aventura tienen el siguiente horario:

Entrada al Horario Comedor Actividad de
campamento campamento tarde

7:30 - 9:00 9:00 -14:00 14:15 - 15:30 15:30 - 17:00

PROTACOLO D@ ENTREGA Y ReCOGiDa

V Entrega.

La entrega de los participantes se realizard en la entrada principal
del Parque Maritimo de Santa Cruz.

Las puertas se abriran en los siguientes horarios:

En caso de no poder llegar en esos tramos, sera necesario contactar
con el equipo de monitores por teléfono.

La recogida de los participantes también tendrd lugar en la
entrada principal del Parque Maritimo de Santa Cruz.

Las puertas se abriran en los siguientes horarios:

En caso de no poder llegar en esos tramos, serd necesario
contactar con el equipo de monitores por teléfono.

Importante: cualquier participante recogido
fuera del horario contratado debera abonar, en
el mismo momento de la recogida, el recargo
correspondiente.

Solicitamos a todas las familias maxima
puntualidad, ya que de ello depende el
correcto desarrollo de las actividades y el
cumplimiento del planning diario.
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ISLA AVENTURA

CamMPaMENT2 TECNSLAGICA Y DEPARTIVE

Nuestro campamento educativo tiene como objetivo principal ofrecer a
los ninos y nifas unas vacaciones organizadas, seguras y llenas de
emocion. Durante este tiempo, el juego, la practica deportiva y la
exploracién se convierten en herramientas clave para el aprendizaje,
siempre enmarcadas en nuestra metodologia vivencial y gamificada.

En Isla Aventura, cada participante se convierte en protagonista de su
propia travesia. Nuestro enfoque combina deporte, tecnologia, cultura
canaria y dindmicas de grupo, desarrollando de forma integral las
dimensiones emocional, cognitiva, corporal y social de cada nifio y nifa.

Los grupos son reducidos, mixtos y heterogéneos, lo que permite una
experiencia educativa enriquecedora y diversa. Cada tripulacién se
organiza con roles especificos y una narrativa comun que potencia
el trabajo en equipo, el liderazgo, la creatividad y la cooperacion.

Nuestra metodologia se apoya en tres pilares:

Aprendizaje vivencial

Cada actividad estd narrada como parte de la expedicién a la
Isla de San Borondodn.

Chapas de logros, misiones colectivas y retos sorpresa que
motivan y reconocen el progreso individual y grupal.

Valores

Compafierismo, respeto, creatividad, superacién personal y
conciencia cultural y medioambiental.

En Isla Aventura, la historia avanza cada dia: todas las actividades
estan conectadas dentro de una gran narracién que cohesiona la
experiencia. De esta forma, los nifos y nifas no solo participan en
pruebas deportivas, talleres tecnoldgicos, juegos de cooperacion,
artesania y exploraciones, sino que también van desbloqueando poco a
poco las pistas que revelan el misterio de la isla encantada.

Asi, cada nifio o nifAa vivira unas vacaciones épicas, donde el aprendizaje
se convierte en aventura y la diversibn en una experiencia que
recordaran siempre.




En Isla Aventura creemos que la mejor manera de aprender y crecer es a través de la
experiencia compartida y significativa. Nuestro campamento esta diseiado bajo una
metodologia vivencial y gamificada, donde cada dia es un capitulo dentro de una gran
historia: la expedicién a la Isla de San Borondén.

SiSTEMa De CHaPas Y LAGRAS

A lo largo de la travesia, los participantes van consiguiendo
chapas de logros que reconocen su progreso en distintas
areas:

Bibliotecario »
curiosidad y aprendizaje.

Espiritu de equipo »
solidaridad y apoyo mutuo.

Deportividad »
esfuerzo fisico y espiritu
deportivo.

Artesania y Tecnologia »
creatividad en manualidades,
robdtica y construccién.

Estas chapas funcionan como medallas de honor, visibles en la camiseta del campamento,
qgue motivan a los nifos y nifas a superarse y les permiten sentirse protagonistas de su
propio crecimiento.

IDENTiIDAD DE GRYPY Y SENTiDA De PERTENENCia

Cada participante forma parte de una tripulacién de 4 a 5 companeros. Estas tripulaciones
tienen nombres inspirados en la historia y cultura de Canarias, lo que refuerza la identidad y
la conexién con el entorno. Cada nifio/a recibe la camiseta oficial del campamento, simbolo
de unidad y pertenencia.

APRENDER a TRAVeS DB YNa HiSTORia

Todas las actividades del campamento (deportivas,
tecnoldégicas, culturales y creativas) estan integradas en
una narrativa que avanza dia a dia. De esta forma, los
niNos y ninas no solo participan en juegos o talleres, sino
gue se convierten en auténticos exploradores que
cumplen misiones y superan retos para ayudar a su
tripulacion.
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La 0DiSea De AMaR2 PaRGS

Hace mas de tres siglos, el corsario canario Amaro Pargo navegaba por
el Atlantico en busca de nuevas rutas y tesoros ocultos. Una noche, una
tormenta misteriosa lo arrastré hasta un lugar del que pocos marineros
se atreven a hablar: la Isla de San Boronddn, la isla errante, que aparece
y desaparece entre la bruma del océano.

Amaro y su tripulacién quedaron atrapados en aquel lugar encantado,
lleno de secretos, enigmas y pruebas magicas. Con ingenio y
esperanza, consiguié lanzar al mar una botella con un mensaje de
auxilio, esperando que algun dia alguien la encontrara.

Siglos después, esa botella llega a nuestras manos en el primer dia del
campamento. Dentro, el mensaje de Amaro nos pide ayuda:

"La isla nos retiene con sus encantamientos. Solo quienes superen las
pruebas del conocimiento, la amistad y el coraje podrdn guiarnos de
regreso a casa.”

Asi comienza la travesia de Isla Aventura.

A
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Cada niflo y nifla se convierte en miembro de una nueva tripulacién,
organizada en barcos con sus vigias, navegantes, carpinteros,
maestros de velas y contramaestres. A lo largo de los dias del
campamento, deberdn superar retos, resolver enigmas y descubrir
fragmentos del mapa perdido que abre el camino hacia San Boronddn.

En Isla Aventura, la historia no es un decorado: es el corazdén que late en
cada actividad. Cada dia supone un nuevo capitulo de la odisea.




Las instalaciones del Parque Maritimo de Santa Cruz y sus alrededores
nos ofrecen un escenario inmejorable para vivir experiencias
inolvidables. Desde sus zonas abiertas y aulas hasta los espacios
verdes y culturales que lo rodean, cada rincén se convierte en parte
del gran mapa de Isla Aventura.

Este entorno privilegiado nos permite combinar actividades deportivas,
tecnoldgicas, culturales y de exploracién, conectando siempre con la
naturaleza, la historia y la ciudad. Gracias a ello, los nifos y nifas
disfrutan de un campamento variado, dindmico y lleno de
oportunidades para aprender, crear y divertirse en un marco seguroy
estimulante.

Cada jornada sigue un ritmo pensado para aprovechar al maximo la
energia y la curiosidad de los pequefos aventureros:

Dinamicas deportivas cada manana, para empezar el dia con
movimiento y motivacion.

Primera actividad tematica.
Descanso para recargar energias.
Segunda actividad de la manana.

Almuerzo en grupo, un momento para reponer fuerzas y
compartir.

Ultima actividad del dia, con propuestas variadas que cierran la
experiencia con creatividad, juego y descubrimiento.

Planning de un dia de Campamento

09:00 - 09:15 » 11215 - 11245 »
Bienvenida y reunion de tripulaciéon Descanso y tiempo libre
09:15 - 10:15 » 145 - 12:45 »

Actividad deportiva Actividad de exploracién
10:15 - 11:15 » 12:45 - 13:45 »

Taller tecnolégico o creativo Juegos de cooperacién




Recomendaciones para todos los dias: Calzado y ropa comoda, botella
de agua y desayuno.

iPara los mas valientes! Traer el bafniador todos los dias

Descubriendo Isla Aventura

Arrancamos la travesia con una gymkana deportiva de apertura para
descubrir juntos los secretos de Isla Aventura.

Martes, 23

Mapas Encantados

Taller creativo de videojuegos 2D, donde cada tripulacién disefia su propio
mapa Magico.

Miérc., 24

Rumbo al PIT

Excursién completa al Parque Infantil y Juvenil de Tenerife, un dia entero de
diversion.

Jueves, 25

Festivo

Viernes, 26
El Herbario de los Corsarios

Exploramos el Palmetum con ojos de cientificos piratas, descubriendo la
botanica de la isla.
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Recomendaciones para todos los dias: Calzado y ropa comoda, botella
de agua y desayuno.

iPara los mas valientes! Traer el bafniador todos los dias

La Rebelién de los Robots
Gran desafio de robdtica: ingenio, trabajo en equipo y maquinas en accion.

Martes, 30

Tras la Huella de Amaro Pargo

BuUsqueda del tesoro pirata en el Palmetum, siguiendo pistas ocultas en la
naturaleza.

Miérc., 31

iAl abordaje! Al PIT!

Excursién completa al PIT, cerramos el 2025 con pura aventura.

Festivo

Piratas al Atraque

Kayak y carrera de barquitos, navegando como auténticos marineros.
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Recomendaciones para todos los dias: Calzado y ropa comoda, botella
de agua y desayuno.

iPara los mas valientes! Traer el bafnador todos los dias

Fondeando en el PIT
Excursion de dia completo al PIT, antes de la gran final de la aventura.

Festivo

El dia de la rueda

Cerramos el viaje con un dia sobre ruedas: patinetas, bicis y toda la energia
de la tripulacion.

Los participantes deberan venir con su bici, patines o skate
(lo que prefieran) y sus correspondientes protecciones:
casco, rodilleras y munequeras.




PRECIAS Y RESERVa

A

(0% b, .
A tomponas compe 121'5 € 234 € 292'5 € 63€
Almuerzo+ Actividad de 135-€ 260-€ 70-€
tarde (7:30-17:00) —325€-
B Bdsica: Sin comedor ni 93'6 e 187'2 e 229'5 € 46'8 e
permanencia (7:30-14:00)
104€- -2068€- —255€- —52¢€-
¢ Intermedia:Acogida - Nn7€ 223'2 € 274'5 € 59'4 €
Comedor (7:30-15:30)
-136-€— 248-€- —365€- —66€—
Seguro obligatorio: incluido.
i10% de
Todo incluido: traslados en guagua, entradas a los parques de ocio, material des.cuento
didactico , monitores, actividades y camiseta educativa. aplicado!

Sin sorpresas: no hay costes adicionales por excursiones, museos o parques.

A

Pasos a seguir para la reserva
Campamento de Navidad 2025

Fechas de la reserva:
Pueden realizar la inscripcidon desde el 25 de agosto al 15 de diciembre de 2025

Para formalizar la reserva, se debe realizar una transferencia de 50€ en la
siguiente cuenta bancaria:

ES52 2100 6723 0002 0021 4774

Titular: 18 innovacion educativa

Concepto: nombre del nifio/a + reserva isla aventura

Este importe se descontara del precio total del campamento.

Una vez hecho el ingreso, deberan enviarnos por WhatsApp el justificante de la
transferencia. TEL: +34 640 37 93 11

En ese momento les haremos llegar un enlace con el formulario de inscripciéon
que sera necesario completar para confirmar la plaza.
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